臺北市中山區大佳國小107年度四年級電腦教學計畫     填表人:洪慶蓉
	課程目標
	1.能認識程式語言基本概念及功能，並瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2.能嘗試各種多媒體、喚起豐富的想像力，以從事視、聽、動覺的藝術活動，
感受創作的喜樂與滿足。
3.能察覺生活中與數學相關的情境，並針對所遭遇問題提出可行的解決方法。

	教學內容
	1.認識【KODO 3D程式設計】：佈置舞台與角色。
2.【來吃蘋果喔】：角色的重複動作與加入執行的判斷條件。

3.【冰球大對決】：設計遊戲腳本並善用程式編排。

4.【超級賽車手】：讓學童完成遊戲專案，增進程式撰寫的自信與成就感

	教學要求
	1.遵守秩序、專心聽講。     

2.不在教室內吃零食、維護教室整潔。
3.按時完成老師指定作業。   

4.愛惜電腦相關設備、使用完畢回復原狀。

	教學評量
	1.學習態度。
2.課堂作業與表現。

3.專題實作評量。

	教學進度
	第一週

自我介紹/上課規則/認識學生

第二週
1-1~1-4
第三週
1-5
第四週
2-1~2-2
第五週

2-2~2-3
第六週

2-3~2-4
第七週

2-4
第八週

2-5
第九週

2-5
第十週
3-1~3-2
第十一週

3-2~3-3
第十二週

3-3~3-4
第十三週

3-4
第十四週

3-4~3-5
第十五週

3-5
第十六週

4-1~4-2
第十七週

4-2~4-3
第十八週

4-3
第十九週

4-3~4-4
第二十週

4-4~4-5
第二十一週

4-5



