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 快樂、創新、活力

臺北市立大佳國小  107學年度 四 年級    電腦資訊 領域課程計畫
                                              設計者：廖宥安
1、 上學期學習目標：(以條列式文字敘述)
1.認識什麼是電腦程式語言。
2.能製作遊戲表達人機互動方式。
3.能根據要解決的問題設計流程規劃。
4.了解Kodu遊戲設計的基本操作介面變數。
5.能透過Kodu遊戲設計判斷、音效控制、狀態偵測等設計結構。。
6.認識遊戲程式的組成要素，包含：遊戲規則、啟始狀態、分數計算、結束判斷、操作模式、難易度調整。
7.能修改現成的遊戲程式加入自己的創意。
8.能根據程式執行結果猜測其運作原理。
9.能追蹤程式的運行，找出邏輯錯誤並嘗試修正。
二、上學期課程內涵

	週次/日期
	能力指標
	主題或
單元名稱
	教學活動重點
	融入議題

代號
	教學
節數
	評量方式
	學校重要行事
	備註

	第

1

週

孝順
	08/30

∫

09/01
	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。

	第一單元、來吃蘋果喔

	1.Kodu遊戲設計
2.工作環境介紹

	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	29/暑假結束

30/第1學期開學日；註冊、開學、正式上課、2-6年級課後照顧開始

30/新生開學迎新

30/課後社團開始
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

2

週

孝順
	09/02

∫

09/08
	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。

	第一單元、來吃蘋果喔
	1.工作環境介紹
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

3

週

孝順
	09/09

∫

09/15
	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。

	第一單元、來吃蘋果喔
	1.工作環境介紹
2.遊戲設計
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

4

週

同情
	09/16

∫

09/22
	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。

	第一單元、來吃蘋果喔
	1.遊戲設計
2.腳色設計
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	19-21/六年級畢旅
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

5

週

同情
	09/23

∫

09/29
	3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	第二單元、世紀爭霸戰
	1.遊戲腳本
2.場景設計
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	24/中秋節放假
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

6

週

同情
	09/30

∫

10/06
	3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	第二單元、世紀爭霸戰
	1.遊戲腳本
2.場景設計
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	1/四年級游泳教學(連續3週，10/1、10/8、10/15)
4/六年級游泳教學(連續3週，10/4、10/11、10/18)
5/五年級游泳教學(連續3週，10/5、10/12、10/19)
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

7

週

關懷
	10/07

∫

10/13
	3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	第二單元、世紀爭霸戰
	1.程式編排
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	10/國慶日放假1日
12/校際交流大嘉國小回訪
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

8

週

關懷
	10/14

∫

10/20
	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。

	第二單元、世紀爭霸戰
	1.程式編排
2.輸贏設定
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

9

週

關懷
	10/21

∫

10/27
	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。

	第二單元、世紀爭霸戰
	1.程式編排
2.輸贏設定
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

10

週

感恩
	10/28

∫

11/03
	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。

	第三單元、冰球大對決
	1.遊戲腳本
2.場景設計
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	30-31第一次定期評量
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

11

週

感恩
	11/04

∫

11/10
	4-3-1 能應用網路的資訊解決問題。
4-3-5 能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。
	第三單元、冰球大對決
	1.遊戲腳本
2.場景設計
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

12

週

感恩
	11/11

∫

11/17
	4-3-1 能應用網路的資訊解決問題。
4-3-5 能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。
	第三單元、冰球大對決
	1.場景設計
2.角色製作
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	17/體育表演會
19/體育表演會補休
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

13

週

尊重
	11/18

∫

11/24
	4-3-1 能應用網路的資訊解決問題。
4-3-5 能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。
	第三單元、冰球大對決
	1.角色製作
2.程式編排
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

14

週

尊重
	11/25

∫

12/01
	4-3-1 能應用網路的資訊解決問題。
4-3-5 能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。
	第三單元、冰球大對決
	1.程式編排

	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	27~29/西區運動會(27場佈；28、29田徑)，本校協辦
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

15

週

尊重
	12/02

∫

12/08
	2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	第三單元、冰球大對決
	1.程式編排
2.得分與輸贏設計
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

16

週

容忍
	12/09

∫

12/15
	2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	第四單元、超級賽車手
	1.遊戲腳本
2.場景設定
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

17

週

容忍
	12/16

∫

12/22
	2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	第四單元、超級賽車手
	1.遊戲腳本
2.場景設定
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	22/補行上班上課
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

18

週

容忍
	12/23

∫

12/29
	2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	第四單元、超級賽車手
	1.場景設定
2.角色製作
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

19

週

容忍
	12/30

∫

01/05
	2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	第四單元、超級賽車手
	1.場景設定
2.角色製作
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	31/元旦調整放假
1/元旦放假1日
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

20

週

正義
	01/06

∫

01/12
	2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	第四單元、超級賽車手
	1.程式編排
2.遊戲輸贏設定
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	10-11/第二次定期評量
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

21

週

正義
	01/13

∫

01/19
	2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	第四單元、超級賽車手
	1.程式編排
2.遊戲輸贏設定
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	18/休業式
21/寒假開始
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育


三、下學期學習目標
1.認識什麼是電腦程式語言。
2.能製作遊戲表達人機互動方式。
3.能根據要解決的問題設計流程規劃。
4.了解Kodu遊戲設計的基本操作介面變數。
5.能透過Kodu遊戲設計判斷、音效控制、狀態偵測等設計結構。。
6.認識遊戲程式的組成要素，包含：遊戲規則、啟始狀態、分數計算、結束判斷、操作模式、難易度調整。
7.能修改現成的遊戲程式加入自己的創意。
8.能根據程式執行結果猜測其運作原理。
9.能追蹤程式的運行，找出邏輯錯誤並嘗試修正。
四、下學期課程內涵
	週次/日期
	能力指標
	主題或
單元名稱
	教學活動重點
	融入議題

代號
	教學
節數
	評量方式
	學校重要行事
	備註

	第

1

週

孝順
	02/10

∫

02/16
	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。

	第五單元、超返家大冒險
	1.遊戲腳本
2.場景設計
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	4/除夕

5/正月初一(春節開始)

10/寒假結束

11/第2學期開學日；註冊、開學、正式上課、課後班開始
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

2

週

孝順
	02/17

∫

02/23
	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。

	第五單元、超返家大冒險
	1.遊戲腳本
2.場景設計
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

3

週

孝順
	02/24

∫

03/02
	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。

	第五單元、超返家大冒險
	1.場景設計
2.角色製作
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	28/學校日

28/和平紀念日
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

4

週

同情
	03/03

∫

03/09
	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。

	第五單元、超返家大冒險
	1.場景設計
2.角色製作
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

5

週

同情
	03/10

∫

03/16
	3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	第五單元、超返家大冒險
	1.角色製作
2.程式編排 
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

6

週

同情
	03/17

∫

03/23
	3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	第六單元、拯救大海龜
	1.遊戲腳本
2.場景設計
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

7

週

關懷
	03/24

∫

03/30
	3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	第六單元、拯救大海龜
	1.場景設計
2.角色製作
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

8

週

關懷
	03/31

∫

04/06
	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。

	第六單元、拯救大海龜
	1.角色製作
2.更變世界設定 
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	4/兒童節放假

5/清明節放假
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

9

週

關懷
	04/07

∫

04/13
	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。

	第六單元、拯救大海龜
	1.更變世界設定
 
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

10

週

感恩
	04/14

∫

04/20
	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。

	第六單元、拯救大海龜
	1.更變世界設定
2.程式編排
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	16~17/第一次定期評量
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

11

週

感恩
	04/21

∫

04/27
	4-3-1 能應用網路的資訊解決問題。
4-3-5 能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。
	第六單元、拯救大海龜
	1.更變世界設定
2.程式編排
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

12

週

感恩
	04/28

∫

05/04
	4-3-1 能應用網路的資訊解決問題。
4-3-5 能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。
	第六單元、拯救大海龜
	1.程式編排
2.遊戲輸贏設定 
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

13

週

尊重
	05/05

∫

05/11
	4-3-1 能應用網路的資訊解決問題。
4-3-5 能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。
	第六單元、拯救大海龜
	1.程式編排
2.遊戲輸贏設定
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

14

週

尊重
	05/12

∫

05/18
	4-3-1 能應用網路的資訊解決問題。
4-3-5 能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。
	第七單元、變身大進擊
	1.遊戲腳本 
2.場景設定
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

15

週

尊重
	05/19

∫

05/25
	2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	第七單元、變身大進擊
	1.遊戲腳本 
2.場景設定
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

16

週

容忍
	05/26

∫

06/01
	2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	第七單元、變身大進擊
	1.場景設定
2.角色製作 
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	5/30-31畢業考
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

17

週

容忍
	06/02

∫

06/08
	2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	第七單元、變身大進擊
	1.角色製作
 
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	7/端午節放假
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

18

週

容忍
	06/09

∫

06/15
	2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	第七單元、變身大進擊
	1.角色製作
2.變更世界設定
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

19

週

容忍
	06/16

∫

06/22
	2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	第七單元、變身大進擊
	1.角色製作
2.變更世界設定
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展】
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】
	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	20~21/一~五年級第二次定期評量
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育

	第

20

週

正義
	06/23

∫

06/29
	2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	第七單元、變身大進擊
	1.進階遊戲-種樹救地球
	【兩性教育】
1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
【生涯發展
3-2-2覺察如何解決問題及做決定
【資訊倫理與安全健康上網教育】

	一節課
	1.口頭發表
2.實作演練
	28/結業式
7/1暑假開始
	融入教育

議題代號：

1.性別平等教育

2.環境教育

3.資訊教育

4.家政教育

5.人權教育

6.生涯發展教育

7.海洋教育

8.本土語言

9.圖資利用及閱讀教育

10.資訊倫理與安全健康上網教育

11.品德教育

12.家庭教育

13.國防教育

14.法治教育


※本年級/領域評量計畫(各項評量所佔比例):
[image: image1.jpg]